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Dizayn sanati va usaqlarin badii — estetik tafakkiiriiniin
inkisafinda usaq kitabxanalarinin rolu

Incasanatin muxtalif nov janrlari, muxtalif nesilden olan
insanlarin, o cumladan usaqlarin vo yeniyetmalarin badiilik
inkisafinda muhum rol oynamigdir. Ogor gorkomli
rossamlarin, bastokarlarin va digar sonst adamlarinin kecdiyi
hoyat yoluna nazar salsaq gorarik ki, onlar sonst alomindo ilk
ugurlu addimlarin1 mahz moktobogoadar dovrds atmis, boyuk
sonato gedon yolun cigirina dusmuslor. Uc- bes yaslarinda
cokdiklori rasmlorla, qurduglart ev-esiklori, bastaladiklori
musigi numunalari ilo boyuk sonatkarlarin rogbatini gazanan
istedadli usaqglar heyrot vo heyranligla qarsilanmaiglar.

“Hor bir usaq kosf olunmamis dunyadir” deyanlor do
haqlidirlar. Dogrudan da muxtolif yas dovrlorini kecan
usaqlarin otraf aloms talob vo comiyyat hadisalarins, otrafda
olan asya vo obyektlars, insanlarin pesaloring, ozlorini neco
aparmaqlaria xususi maraq gostarmalori, onlarin incasanat
sahasindoki movzu, janr secimino do mushat tasir gostarir.
Apardigimiz musahidalor gostarir ki, moktobagador dovrda
usaqlarin ali golom, karandas tutduqlar1 vaxtda, habels ibtidali
siniflords kicikyaglt moktablilor otraf alomdas gorduklari osya
vo obyektlorin soklini cokmoya-rosm islomoays, onlarin
formasini qurmaga daha cox meyl edirlar.

“Har kas iiciin dizayn” prinsipi neca tatbiq olunur?

Olbatts ki, tobisto uygun usaq meydancalari dizayn etmoklo.
Bos usaq meydangalari tabistlo neco uygunlasir? Cavab ¢ox
sadadir: tobiotdon ilham alaraq. Masolon, sohords tobii
materiallardan istifado edorok fiziki mohdudiyyotli usaqlar



liclin oyun meydangalar1 tikilo bilor. Ciinki tobii orazilor
usaqlara sakitlosdirici tosir gostorir.

“Har kas ii¢lin dizayn”, aslindo, diisliniildiiyii godor ¢otin holl
deyil. Bunun figiin sado memari standartlar1 totbiq etmok
kifayat edir. Olbatta, bir az da yaradiciliq lazimdir.
Usaqlarin oyun meydangalarinda tohliikesizlik, oylonca,
Oyronmo, kasfiyyat, paylasma vo ortaq istirak Kimi elementlor
yer almali vo dizayn fiziki mohdudiyyastli usaqlarla digor
usaqlar arasindaki forqgi minimuma endirmok mogqsadi
dasimalidir. Bunun figiin struktur dizayni (oyun avadanligi,
pillokonlor, miioyyon 6lgiilords vo standartlarda digor oyun
avadanlhiglari) va bitki dizayni ilo, xiisusila, sohar parklarinda
vo oyun meydangalarinda, fiziki mohdudiyyatli olan va
olmayan usaqlarin birlikdo oynaya bilocoyi orazilordo
(universal dizayn prinsiplori ilo) biitiin usaqlarin istirak
etdiyi oyunlar hazirlanmalidir. Ciinki usaqlar arasinda
garsiliglt sosial olago ¢ox vacibdir. Tobii elementlorlo
islonmis oyun meydangalar1 aktivliyi vo ya passivliyindon
asili olmayaraq, fiziki mohdudiyystli usaqlarin oyunlarda
istiraklarini tomin edos bilor. Digor usaglarla yaradici, istirake1
vo istigamotlondirici oyunlar oynamaq imkani usaqlarin
sosial inkisafina da ¢ox komok edir.

Salman parklarda usaq oyun meydangalari no sadoco
fiziki normal usaqlara, no do sadoco fiziki mohdudiyyatli
usaqlara da Xxitab etmolidir. Bu miiasir sohor modoniyyatindon
¢ox Uzag yanasmadir. Usaqlarin birlikdo sosiallasmagi,
badonolarini, bacariqlarini kosf etmalari, eyni zamanda fiziki
inkisaflar1 onlarin on bdyiik ehtiyaclarindan biridir. Bunu
tomin etmok on ¢ox parklarda, agiq hava mokanlarinda



miimkiindiir. Bu mosoloya homiso diqqot etmok lazimdir.
Sadoco parklarda deyil, kiigalordo, yollarda, hotta evlords do.

Usaqglar erkon yaslarindan sokil cokmoya, plastilin va
gildon fiqurlar duzaltmoys, oxumaga, oynamaga, musiqi
alotlorindo calmaga baslayirlar. 1,5 yasdan 3 yasma qodor
olan dovrdo usagin sokil cokmasi daha cox karandasla
oynamagqdir. 3-4 yasinda usaq asyalarin formasini, rangini,
boyukluyunu va vaziyyatini daha tam vos daha dagiq vermoya
baglayir. Olbatds, o, fiqurlar1 cox adi sokilda cokir. Onun
cokdiyi sokilda darinlik olmur, tosvirlor mustovi sokilinda
olur.

Usaqglar sokil cokmok, yapmaqg, opplekasiya ils,
oldoduzolmo oyuncaglar hazirlamaqgla masgul olarkan,
Xatlorin va ronglorin harmoniyasini basa dusmoyi oyranir,
gozollik hagqinda tosavvur alirlar.

Sinif sokilinds istinad etdiyimiz bu fikirlords usaglarin
badii-estetik tofokkurunun va bunun naticasi olan estetik
foaliyyotin muxtalif cohotlori oks olunmusdur. Ilk baxisda elo
tosovvur yaranir ki, homin fikirlordo erkon yaslarinda,
usaqlarmm rosm qabiliyyatinin, tosviri foaliyyatinin osas
xususiyyatlori nozars catdirilmigdir. Bu dogrudan da belodir.
Lakin usaqlarin badii faaliyyatinin osas cahatlori kimi nozars
catdirilan fikilordo dizayn sonatinin unsurlori do noazora
carpir.  Cunki  dizayn sonosti  mahiyyoatins,  osas
komponentlarina gora tasviri incasonatlo-tosviri foaliyyotlo
six baglidir. Muxtalif illords nosr olunan ensiklopediyalarda,
lugat molumat kitablarinda dizayn sonatinin monasi izah
olunarkan, monsai “dizayn” ingilis sozundon olan bu
anlayigla bagli lahiyalogsdimak, cokmak, plan layihs, rasm,
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kompazisiya qurmaq kimi bacariglarinin uzarinds dayanilir.
Homcinin gostarilir ki, dizayn osyalarin
layihalogdirilmasinds insanin amok, maisot Vo istirahat
soraitinin olverilisliyini nozoro almagla, osyalarin estetik
cohatdon harmoniyasini tomin edan foaliyyst sahasidir. Bu
torifdon belo bir noticoya golmok olur ki, dizayn eyni
zamanda sintetik (bir neca sonat sahasini ozunds birlasdiran)
incasonatin  bir novu kimi giymatlondiilmalidir. Istor
moktobogodar yashi usaglarin, istorso do kicik yash
moktoblilorin, yeniyetmalorin tosviri foaliyyatindo dizayn
sanatinin unsurlarinin nazars carpmasi 0z novbasinda bels bir
fikir soylomoyo osas verir ki, onlar planlagdirma,
lahiyalogdirma, konstruksiya etmo, tosvirinin imkanlarina
xususi digget yetirmo kimi bacariq vo kefiyyatlorlo, dizayn
sonatina olan maraq ve meyllorini numayis etdirirlor. Daha
aydin olmaq ucun moktabagadar yasl usaqlarla apardigimiz
tocrubonin gedisine diqget edok:
Birinci marhals. Usaqlara muxtalif 6lculu tikinti materiallart
muxtalif 6lculu, muxtalif rangli, kicik taxta lovhalor, agac,
gul-cicok  mugoavvalari, bazokvurma ucun  alverisli
materiallar verilir.
Ikinci moarhols. Usaglara tapsiriq verilir ki, onlar homin
materiallardan istifads edarok insanlarin hoyati , moaigati ucun
lazim olan yerlorin maketini hazirlasinlar.
Ucuncu moarhals. Hazir olan islori usaqlar o6zlori
giymatlondirsinlar. Uc marhalodan ibarat olan homin tacrubs
maraqli naticalora galmays, fikir vo mulahizalor irali sumoya
asas verdi. Belo ki, tacrubads istirak edon 10 nafor usaqdan
3-u bir otaqli manzilin, 4 nafoari iki otaqli monzilin maketini
qurdu. Tacrubads istirak edon usaqglardan 3 nafori isa oyun
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meydancasini yaratmaga ustunluk verdi. Usaqladan 5 nafori
monzilo girisin yolunu xususi lovhalarla gostarmis va yolun
konarina gullor, yasil kollar okmisloar.

Moanzil quran usaqlardan 2 nafari iSa nadonsa bu cahato fikir
vermomislor.

Maraqli cahat budur Ki,tacrubads istirak edon usaqlar dizayn
unsurloari ilo basa galon bu islari duzgun giymatlondirdilor va
unudulan cahatlori do geyd etdilar.

Usaglarin  qisa lakin muhum oshamiyyot kosb edan
cavablarindan belo malum olur ki, onlar tikilon evlarin daha
gozal olmasini, gap1 va pancaralarin rongbarang naxislarla
bozadilmasine, monzilo giris yollarinin nozars carpmasina
XUSUSi Say gostormis, oz “aSarlorinda” dizayn unsurlarinin
totbigins nail olmuslar.

Yeri golmiskon geyd edok ki, istar moktobagodor, istarss
da kicik moktobyasi dovrunds usaqlarin bu cur islarina bigana
galanlar, onlar1 adi usaq mosguliyyatinin noticolori kimi
giymotlondiranlor do var. Biza els golir ki, problems bu cur
yanasilmasina haqq qazandirmaq olmaz. Cunki, usaglarin
erkon yaslarindan yaradiciliga meyl etmalori 0z novbasindo
bodii tofokkurun yaradiciliga yaradiciliq mohsullarina
cevrilon naticalari kimi giymatlondiilmalidir.

Usaqglarin ol isglori, 0 cumlodon __
dizayn sonati sahosindoki ol islori
xususi digget vo gayg@i obyektino |
cevrilmolidir. Belo bir cohoti do |
unutmag olmaz ki, usaqlar homin islari
mustaqil yerino yetiirlor. Movzu,
mozmun, forma, vasits cshatdon
ahongdarliq yaradan isloro usaqlar




xususi diqgat yetirirlorss, demoali usaq dusuncasi, usaq
tofokkuru yaradici mahlyyat kasb edir.

Dizayn sonati istor-istomoz
/" usaqlart muxtolif nov incosenat
sahosi ils, 0 cumladon tasviri
incasanatin muxtalif novlari ilo
daha yaxindan tanis olmaq
Zoruratini qarsiya

> goyur. Incosonat osorlori ilo
tanisliq, yaxmdan unsiyyat usaqlarin tofokkur qavrayis,
toxayyul vo yaddasini inkisaf etdirir, duygu vo hiss uzvlaring
mushbat tosir gosterir.Unutmaq olmaz ki, badii yaradiciligin
butun novlarinda milli xususiyyatlar asas yerds dayanir vo bu
fakt elmi arasdirmalara aparan todqiqatcilarin nozar-diggotini
daima colb etmisdi. Mos.adoton, memar zamanin is toyinos
cavab veron tikili vo yaxud ansambl ucaldarkon, rossam
mohtagam bir sonot osori yaradarkon, dunya sohratli bir
xalcanin eskizini veran rossam eyni zamanda onlarin badii
suratini, milliliyini islomis olur.

Problemls olagodar usaqglara izah etmok lazimdir ki, oagar
olkamizin tobii gozalliyini daglar, caylar, gollor, mesolor,
otraf muhit muoayyonlosdirirss, insan oliylo yaradilan
gozalliklar — soharlar, gosabalar, rayonlar, kandlor, parklar,
xiyabanlar, abidalor xalqin modoni saviyyasini aks elatdirir.
Incasanatin gundalik hoyatda vo istehsalatda, sonayedaki yeri
haqqinda sohbat aparilarsa o halda incasanatin bir golu olan
memarligdan XX illarin avvallarinds formalasmaga baslayan
dizayndan danigmamaq mumkun deyil. Dizayn muasir
comiyyatin murakkob foaliyystine uygun olaraq maddi




mubhitin magsadsuygun qurulmasi, zovqls hazirlanmasi ucun
numuno layihoalor hazirlayan bir sonat novudur.

Usaglarin badii-estetk torbiyasi, onlarin badii tofokkur
foaliyyatinin  inkisafin1  digget maorkazindo  saxlayan
mutoxassis pedaqoqlar unutmamalidirlar ki, dizayn sanati vo
onun asas vazifasi agyanin funksiyasi, onun moagsadsuygun
emal usullar1 vo badii asya muhitins rahatliq, slverislilik vo
gozollik yaradir.

Mohz bu baximdan xalqumizin golocayi olan usaqlarin
gonc naslin suurunda, tofokkurunds dizayn sonati ilo bagh
bilgilori  mohkomlondirmok, daha da genislondirmoak
zoruridir. Bunun ucun motasbor elmi monbalors istinad etmak,
bu prosesds respublikamizda nosr olunan maoaqalslorls,
vasaitlorlo, habelo xarici ixtisas odeabiyyatindan tarcumo
edilmis numunolorlo tanis olmaq, problemin elmi-pedaqoji
tominatina sorait yaratmaq toXirssalinmaz vozifalordon
sayllmalidir. Usaq, yeniyetma vo gonclorin marag, meyl vo
bacariglarinin, intellektual  soviyyslorinin, yaradiciliq
gabiliyyatlorinin inkisafi, fiziki cohotdon saglam boytimalori
ticlin olverigli goraitin yaradilmasinda, onlarin istirahatinin,
asudo vaxtlarinin monali togkilinin tomin edilmasinda
moktabdankonar tohsilin boyiik rolu var.

Dizayn sanati ilo bagl innovativ dornaklorin sagirdlorin
istifadasina  verilmasi  moagsadauygundur. Usaq-Ganclor
Yaradicilig Morkazindo Rags, Rasm, Memarlig-dizayn, Qum
sonati, Xalgagilig, Texniki Yaradicilig Morkozinds
Robotexnika vo STEAM, Mental-Aritmetik, Bijuteriya, Agac
tizorindo  oyma, Agac iizorindo yandirma, Turist
Diyarsiinasliq Markazinds iss Dulusguluq, Heykoltarasliq,
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Badii tikma, Toxuculug darnaklari olmagla innovativ dornak
yaradilir.

Umumilikdo yaradilan yeni dornoklor ii¢iin elektron
16vha, kompiiter, robot dasti, hana va toxuma alstlori, boya
Vo xiisusi kagizlar, elektriklo yandirma alsti, hesablama
alatlori, elektrikli qum stolu, dast rags geyimi, heykoltarasliq
vo elektrikli dulusguluq dozgahlari, miixtolif materiallar,
alotlor dosti, elektrikli avadanliglar,miixtalif ronglords ipak
vo sado saplar, toxuma iplar, eloco do lazim olan digor
xammal vo mebellor alinmisdir. Bu dornakds sagirdlarimizin
doaqiqlik, analitik diistinmoa, problem hall etmo, gorar vermo,
komanda ilo islomok bacariqlart [F= 2% :
formalasacaq, onlara robotexnika, =~
3D  modellosdirma  vo  g¢ap,
programlagdirma, 3D  printerlo
islomok, miihondislik vo dizaynerlik
bacariqlar1  Oyradilir.  Sagirdlarin
robototexnika sahesinds bilik vo
bacariqlarin1  artirmaq, onlart bu
sahodoki yaris vo  beynolxalq
olimpiadalara hazirlamaq mogsadilo
yaradilan ~ Robotexnika darnayinds sagirdlora moktabdo
alinmis biliklorin robotlar tizorindo praktiki totbiqi oyradilir.
Miihandislik metodu ilo usaqglara emalatxanada robotlarin
qurulmasi, todris otaginda iso proqramlasdirilmasi, onlarin
horokot vo donmo isullart Syradilir, sagirdlor texnoloji

innovasiyalara hazirlagdirilir. Robotexnika darnayi usaqlarda
muasir biliklare, yiiksok texnologiyalara maragi artirmagqla
yanasi, bu dornokds homginin sagirdlor dogiqlik, analitik
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diistinma, problem holletms, gorarverms, komanda ilo
islomak kimi bacariqlar, hamg¢inin tohsil miiassisalorinds alda
etdiklori biliklori real totbigetms imkani da alds edoa bilirlar.
Bununla da wusaqlarda miihondisliys maraq yaranir,
informasiya-kommunikasiya texnologiyalarindan somoarali
istifado etmo bacarig1 formalasir, programlasma tizra biliklori
artir.

Sifahi hesablama bacarigi ilo yanasi sagirdds 6ziins inam,
Oziinli sorbost ifado etmo bacarigi formalagdiran usaqlara
zehni vo siiratli sifahi hesablama 6yradilir. Bu dornokds
usaqlara hesab maginindan istifads etmodon sifahi hesablama
yolu ila riyazi amallorin cavablarini saniyalor i¢inds diizgiin
tapmaq bacarigr formalasir. Homginin Mental aritmetik
doarnayi sagirdlorda riyazi tofokkiiriin inkisafini, yaddasin vo
gavramanin giiclonmasini do formalasdirir.

Yeniyetmo va gonclorin asuds vaxtlarinin somarali togkili
Vo onlarin yaradiciliq gabiliyyatinin iizo ¢ixarilmasi, estetik
zOvqiliniin formalagmasinda oVaszis rol
oynayan Bijuteriya darnayinds dornak rohbori hazir alinmis
miixtolif  rongli  muncuglar,
soffaf vo rongli daslar, rongli
ipok  saplarla  vo  diger
materiallardan istifado edarak
boyun bagi, qolbag, sirgalar, sag
liclin  aksesuarlar,  yaxaliq

Agac lizarinds oyma sanati tathigi sanatin oan gadim, genis
yayilmis névlorindon biridir. Olkomizds oyma, yonma, cizma
tisulu ilo sonat osorlorinin yaradilmasi tarixon movcud
olub. Agac iizorinds oyma darnayi usaqlar tarafindan sevilon
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doarnoklordan biridir. Bu dornokds usaqlar agac {izorindo
miixtolif fiqurlarin  oyulmasi, yonulmasi vo kasilmasi
tisullarin1 dyronirlor. ilkin mosgoalolorde darnok iizvlerine
oyma alstlori vo agac materiallar1 haqqinda genis moalumat
verilir. Masgoloda doarnak rohbarinin kémayi ilo usaqlar
miixtolif sonot  niimunalarinin
yaradilmast sirlarini dyronirlar.
Insanin  das  ddvriindon
yandirmagq tigiin tapdig ilk vasito
agacdir. Agac tizorinds yandirma
incasanat Uslubu ilo isti galomi
agac tizarinda horakata
gatirmokla har bir asari yaratmag
miimkiindiir. Agacin yanmast ilo
rosm canlanir. Bu rasmlori
yaratmaq tUgiin qalaylama vasitasi, istilik, texnika, hava
temperaturunu doyismok, suratdon istifads etmok lazim galir.
Belo ki, agac iizorindo gohvayi rongdo bir torkib yaranir,
Oziinomoaxsus gozalliyi ilo segilir vo abadi incasanat asari
yaranir. Agac lizorindo yandirma doarnayins usaglar ¢ox
boyiik havasla galir va sevarak bu sanatin sirlorini 6yranirlar.
Darnokds ilkin olaraq dornok tizvlerine yandirmada istifado
olunan agac materiallart vo alstlori haqqinda molumat verilir,
dornak tizvlori miixtalif mévzularda ol islori hazirlayirlar.
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Qum sanati darnayindos usaqlara
isiglanmis masa tiizorinds qumla
mixtolif  tosvirlorin  g¢okilmasi
Oyradilir ki, bu da usaqlarin asudo
vaxtlarinda rossamliq  sonatinin
sirlorina  yiyalonmoalorinds  boyiik :
rol oynayir. Noticads sagird qumdan 1st1fad9 etmekle bir-
birindon maraqli tosvirlari gokmayi 6yranir. Bu sonat novii ilo
mosgul olmaq usaqlara saglamliq cohatdon do miisbat tosir

gostorir. Bunun {igiin tolim miiddstinds ovvalco usaqlara
qumla tosvirin ¢okilmo gqaydalari Gyrodilir. Bununla da
usaqlar miixtalif fotosokillora baxaraq tasvirlor isladikdan
sonra novbati darslords 6z fantaziyalarindan istifado edarok
maraqli kompozisiyalar islayirlar.

Rags darnayinin asas
moqgsadi milli ragslorimizi
daim qoruyub saxlamaq va
unutdurmamaqdir.  Roags
dornayi vasitosilo usaqlara
rogs  Ssonotinin  osaslari
oyradilir. Rogs fizik vo
mona  sliurunu  inkisaf
etdirir, usaqlara koordinasiya qurmaga komok edir. RagQs
Oyranarkan tokrar masqlor zehni ¢evikliyin inkisafina komok
edir. Rags dornayi usaqlarda 6ziinohdrmat, inam yaratmaga
komok edir. Bu, usagm bir rags harokstini ugurla yerino

yetirdiyi zaman yasadig1 sevincin qarsiliginda yaranir. Rags
bir harakati va ya harokatlor ardicilligint manimsamak tiglin
lazzim olan tokrarlamada usaqlara motivasiyanin dayarini
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Oyradir. Oylanmok ragsin ¢ox vacib hissasidir. Rags ifadsli
horokati togviq edir, toxayyiil vo emosional sarbastliyi inkisaf
etdirir vo usaqlara biitiin maneolori asaraq aylonmayi dyradir.

Usagqlarin xayal diinyalari ¢ox genigdir. Rasm doarnayi bizo
usaqlarin daxili alomi hagqinda ¢ox miithiim malumatlar verir.
Rosm usagqlar {i¢iin bir ndv 6ziinii ifadoetms formasidir. Rasm
¢okmak usaq tizarinda sag va sol beynin birlikds galismasi,
diggatinin - morkazlosmasi va 6ziina inam hisslorinin
formalagmasi kimi bir ¢ox miisbat yondo tosirlor yaradir.
Rosm usaglar {iglin anlama bacari@inin va yaradici giicliniin
ortaya ¢ixartlmasina komok edir. Usagin istifado etdiyi
ronglor, c¢okdiyi fiqurlar, onun i¢ diinyasinin kagiza oks
etdirilmo formasidir. Rasm g¢okorkon usaqglarin stiuralti
hisslari do ortaya ¢ixir. Belaliklo, usagin siiur altinda galan
istok, Xayal, qorxu, maraq kimi diisiinco vo hisslori rosm
vasitasilo xarica yansiyir. Bunlarla barabar rosm ¢okmayin ol
motorikasin1  inkisaf  etdirmo, yaz1  dglin  ollori
mohkomlandirmos, yaddast mohkemlandirma, sobirli olmag
va fikri bir yero comlomak kimi faydalar1 da var.
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Milli dayoarlorimizin, godim el
sonatinin  biitlin ~ sirlorini Vo
incaliklarini goanc nasilo dyratmoak
Vo yasatmaqda Xalgagiliq
darnayi asas rol oynayir. Qadim
tarixi onanalora  asaslanan
xalgagiliq Azorbaycanin totbigi
sonat  noviniin  on  godim ST
sahalarindoan biridir. Tarixi manboalordoki malumata gors orta
asrlordo Azarbaycan hom xovlu, hom do xovsuz xalca
istehsalinin markazlarindan biri olmusdur. Xalca gozal al isi
olmaqla yanasi, hom do moigotdo istifado olunan giymatli
osyadir. Bu dornokds usaqlar rangarong saplardan ilma-ilmo
islonarak ortaya ¢ixan milli ornamentlorin gozalliyindon zovq
alaraq c¢ox boyiik havaslo bu godim sonot noéviimiizii
Oyranirlar.

Memarlig-dizayn dornayi usaqlarda mithondislik
bacariqlarinin formalagmasina, onlarin disiinca torzlori
asasinda on son program tominatlarindan istifado etmoklo
miixtolif miasir layihalorin hazirlanmasina genis imkanlar

b W

acir.
Dulusgulug  Azorbaycanda @
sonotkarliq istehsalinin  on @
gadim sahslarindan olub bu
giino Qodar 6z shamiyyatini
saxlamigdir. Dulusguluq
doarnayinin usaqlar ticiin
faydast  ¢oxdur. Usaqglar =
gildon miixtolif formalar diizoltmoklo fordi istedadlarini vo
soxsi keyfiyyatlorini kosf edir, 6ziino ominliyini artirirlar.
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Dulusguluq dozgahinda gil islomok usaqlara xiisusi zovq
verir, onlart ruhan dincaldir. Onlar gildon diizaltdiklorine 6z
amoklarinin naticasi olaraq doyar verir.

Badii tikmo miix-
tolif nov sap, parga, muncuq
va s. badii materiallardan
istifado etmoklo tikis tikmok
tisulu ilo toxuma senatidir.
Morkozds usaqglarin asuda
vaxtlarini somarali kegirmalori va tikmonin onlara asilanmasi
mogsadilo yaradilan Badii tikma darnayinds usaqlar qodim
ananaloro malik olan tikmo sonatinin sirlorini Syronirlor.
Tikma sanatinds an ¢ox rangli ipak saplar isladilir. Darnokds
sagirdloro badii tikmonin ndvlori olan giilobatin tikmo,
tokalduz tikms, saya tikmo, xovlu tikma, zoncirvari tikmo,
doldurma tikmo, qurama tikmo, oturtma tikmo, ditymoloma
tikmo va s. dyradilir.

Toxuculug dornayinin yaradilmasi1 gadim el sonoti olan
toxumanin golocok nasillors agilanmasi vo bu sonat noviiniin
yasadilmas1 mogsadi dasiyir. Bu dornakdsa nanalorimizin
miixtolif janrlarda toxuma disullar1 sagirdloro Oyradilir.
Toxuculug darnayins qiz usaqlari boyiik maraq gostarir.
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Qadim dovrlordon baslayaraq
heykoltorasligin inkisafi 6z
miixtalifliyi il segilir. Qadim
Misir, Yunanistan %)
Romanin heykaltorasliq
niimunoslori buna misal ola
bilar.

Heykoltoragligda osas obyekt insandir, burada heyvan vo
digor obyektlora daha az miiracist olunur. Heykal ti¢ol¢iilii
formaya malik, miioyyan miihitdo, mokanda yerlogon hacmli
tosvirdir. Heykaltorasliq niimunalori iki qrupa ayrilir: doyirmi
va relyef (qabariq).

Bodii vo tarixi doyorlorin comlogdiyi heykaltorasliq
niimunsalarina xas olan asas cohot — hayatin dinamikliyini,
insanin manavi obrazini yarada bilmasidir.

Heykoltoragliq dornayinds sagirdloro miixtoli formada vo
6l¢tido heykallorin diizoldilmasi asilanir. Tarixi ta gadimlara
gedib ¢ixan bu sonatin bu giin vo golocokds do yasadilmasi
moaqsadilo yaradilan bu doarnaklor sagirdlorin rahat sokilds 6z
fikir vo diistincalorini ifado etmolori tiglin hor ciir sorait
yaradir.

Innovativ  dornoklorin  yaradilmas: usaglarin  tolima
maraginin  yiiksaldilmasine, asuds vaxtlarmin somorali
toskiling, bilik va bacariglarinin daha da inkisaf etdirilmasine
genis imkanlar acacaqdir.
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Maktabagadar usaglar ii¢iin dizayn sahasinds oyunlarin
shamiyyati

Usaglar tiglin oyunlar yalniz aylonca va aylonca ayloncalari
deyil, kompleks, ¢coxfunksiyali va idrak prosesidir. Oyunlarin
sayasinds usaq cavab va davranisin yeni formalarini inkisaf
etdirir, otrafdaki diinyaya uygundur, inkisaf edir, dyranir va
boyiiyiir. Buna gora, moktobagadar usaqlar ii¢iin oyunlarin
ohomiyyati ¢ox yiiksokdir, ¢iinki bu dovr oarzinds usaq
inkisafinin osas proseslori bas verir.

Hoyatinin ilk illorindon usaq oyun oynaya bilor. Bu,
korpanin erkon inkisafinin miiasir metodlarindan istifado
edon bir ¢ox valideyn torofindon Syronilmalidir. Bununla
bels, danisma, yaddas, konsentrasiyaya, diqqati, miisahido vo
diisiinco gabiliyyatinds, oyun prosesinds deyil, oyunlarda
inkisaf etdiyini stibut edir.

Bundan ovval, ¢ox inkisaf edon oyuncaq olmadigi zaman,
usaqlarin tohsilinds asas rol moktob torafindon oynanilmisdi,
burada oxumaga, yazmaga, hesablamaga Oyrodilmisdir vo
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usagin inkisafinda osas amillor oyun idi. Bunun iigiin
moktobogodor usaqlar iigiin tohsil oyuncaqlari yaradildi.
Ciinki, moktabagoadar tohsil miiassisalarinds usaq inkisafinin
asasint toskil edon oyunlar boyiik rol oynayir.

Son vaxtlar miitoxassislor torafindan iki anlayss istifado
edilir. Bunlardan biri erkon inkisaf, digori iso erkan
miidaxiladir. Erkon miidaxiloni longima hiss edilon
korpalorimizlo bagli, erkon inkisafi iso korpalorimizin yeni
dogulduglari ¢agaliq dévriindon etibaron istifads edirik.

Oziz valideynlar, usaglarinizin erkon inkisafi tiglin
korpalorinizo oyuncaglar, usaq kitablari alin. Oyuncagqlart,
kitablar1 segorkon kdrpalorinizin yas gostoricisini miitloq
nozars alin. Korpalorinizin sosialligi v sosial tinsiyyati,
ki¢ik dialoglar1 oyunlarla yaranir. Oyuncaglar korpalorinizin
ilk foalligy, ilk isloridir. Ilk foalliglarini maraqli edorok,
korpalarinizin erkan inkisafina nail ola bilarsiniz. Usaqlarla
tez-tez igloyan, masgul olan hor kas on yaxsi oyun vo
oyuncaglarin evds oldugunu va evdon basladigini yaxsi
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bilir. Evds sizo lazim olmayan qutularinizi bels, oyun ti¢iin
aylancali formaya sala vo usaginizla oyun zaman istifados
edo bilarsiniz. Ciinki ev soraitinds al isi, ollo diizaltdiyimiz
oyuncaglar bizim ti¢lin daha dogma sayilir.

Onca bir nego normative digget yetirok;

Oyuncaglarla oynamaq usagin boyiimasinds va inkisafinda
vacibdir...

Oyuncaglar usaglar ii¢lin tohliikasiz olmalidir. Oyuncaq
alarkan nadan hazirlandigina, suya davamli olub-
olmadigina, konarlarinin kaskinliyina digget edin. Ciinki
korpalor oyuncaglart agizlarina salirlar.

Oyuncagqlar inkisafda olan sahalora stimul vers bilar.

Vizual motor oyuncaglar - ol-g6z koordinasiyasina miisbat
tosir edir vo kdrpalorimiz hom badon tizviinii, hom aglini
istifado edir. ( kagiz tizorinds ronglomok va s.)

Dil - nitq asasli oyuncaqlar nitqin inkisafina komok edir
(sasli oyuncaglar va s.)

Umumi (bdyiik) motor bacariglar - ( mos; qagmagq,
dirmasmag, top atmaq, hoppanmagq vs S. ) qollar, ayaglar
kimi gévdo sistemini inkisaf etdirir.

Kig¢ik motor bacariglari - ( gaygi ilo kasmada, firga vo ya
alla boyamada istifads olunur) sllar, barmaglar kimi xirda
20



motorikani inkisaf etdirir.

Sensor oyuncaglar - toxunma, hissetms bacariglarini
stimullasdirir, usagin badon tizvlarilo agilin birlikdo
istifadasina calb edir (toxuma pargalar vo ya yumsaq
heyvanlarla oyunlar).

Evdo istifado etmadiyiniz qutularinizi atmayin, oyun tigiin
ayloncali formada istifads etmak tigiin saxlayin:

- Miixtolif 6l¢iilii sokolad qutulari, plastik qutular
- Kasik pargalar ( kleyls yapisdirmaq )
Umumi moisot asyalarini, istifada etmok iigiin ideyalar;

- Qazan, tava, qasiqlarla (bigaq, congal, qay¢1 kimi ogyalarla
2 yagdan sonra miisahido vo ehtiyatla istifads edarak,
Oyrado bilarsiniz) usaginiza boyiik, kigik pozisiyalart (mas;
gazan hardadir? Stolun iistiinds. Qasiq hardadir? Stolun
altinda), homg¢inin, yaninda, i¢inds, saginda, solunda,
arasinda, 6niinds, arxasinda kimi pozisiyalari da yrado
bilarsiniz. Homginin, gazan vo ya tavaya qasiqla vuraraq,
saslori Oyratmok olar. Tuk-tuk, tak-tak vs s. saslori
emosional ¢ixarin ki, korpanin diggatini calb eds bilasiniz.

- Lobya, noxudla iglays bilarsiniz. Lobya ilo noxudu bir
gaba tokiin. Sonra 2 ayr1 qutu vo gab qoyun ki, usaq lobyani
bir gaba, noxudu digar gaba yi1gsin. Bu eynilosmo,
cesidlomo sayilir. Lakin yaxsi olardi ki, bunu 2 yasdan sonra
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edasiniz. Ciinki usaq ¢iy olan noxud va lobyani agzina ala
bilor.

- Usaginiz oturmaga baslayanda 5-6 ayindan etibaron
salfetka, gozet, kagiz verin cirsin va ya azsin. Belslikls, o,
hiss edocok. Amma daim noazarat edin ki, ki¢ik salfetka vo
kagiz qiriglarini agzina almasin. Homginin, sensor, hissetma
gabiliyyatini inkisaf etdirmok {iglin evdo par¢anin arasina
noxud va ya moarci, lobya yigaraq, par¢ani tikin ki,
igindokilor tokiilmasin. Hazirladiginiz bu kigik yastigcani
ovladinizin alina verin oynasin. Oynadiqca barkliyi hiss
edacak.

Yasa gora oyuncaglar

0-3ay
- Qurilmaz glizgii

- Ag vo qara rongli handosi fiqurlar (zoka kartlarindan oldo
edo bilarsiniz)

- Tohliikasiz, yumsaq ¢eynama oyuncaglar

- Sosli oyuncaglar1 yuxaridan sallayaraq oynaym. Slini
uzatsin, gotiirmok istasin vo homin sasli oyuncagi saga-sola
harakat etdirin ki, gozlari ils izlosin. Bununla da kdrpaniz
sizinlo goz kontakt1 yaradacagq.

- Par¢adan hazirlanmis sokilli kitablar
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3-6ay

- Yatagda gimnastika: Sasli oyuncagqlari besiyindon asin,
ona alini uzadib dartsin. Bunu yerds do eds bilarsiniz.
Xalganin tizarina olava bir adyal sorin, usagi qarni iisto yers
uzadin, oyuncagi 6niina qoyun, dartina-dartina gotiirmayo
caligsin. Miimkiin gadar ¢alisin, usaginiz imoklasin. Qarin
tisto imoklomak usagin biitiin inkisafina gox miisbat tasir
edir.

- Silkalomok: Yena sasli oyuncagi olino verin. Silkalomasi
tigtin komoklik edin.

- Pargadan hazirlanmis sokilli Kitablar.

- Yuyula bilan, balaca ¢ixan hissaciklari olmayan (usaq
agzina ala bilor) yumsaq oyuncaq heyvanlar

- Ceynonilmosi ti¢iin tohliikasiz oyuncaglar

- Ana, ata vo usagin 6z sokli (aila sokillarinizi ham birlikds,
hom ayr1 ¢ixarin vo usagin gora bilocayi yerlora qoyun )

6-12ay
- Piramida kimi iist-ilisto Vo ig-i¢o y1gilan qutular
- Kubiklar, legolar

- I¢indo meyvoa, toravaz, harokatlor (a1 calma va s), badon
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uzvlari olan karton kitablar

- Valideynls birlikds kopiiklo oynamaq (yalniz kopiiyii
vermayin, uda bilar)

- Ipli (dartmas {iciin) vo diiymali (basmagq iiciin)
oyuncaglar, masinlar (itolomak ti¢iin)

12 ay vo yuxar1 yaslar
- Karton sokilli kitablar

- Desiklori olan kartonlu, ipli oyuncaqlar (usaq ipi kartonlu
soklin desiyindon kegirir)

- Iri diiymali oyuncaglar1 qutunun i¢ina y1gmaq v desikli
qutunun desiyindan i¢ino atmaq kimi oyunlar

- Kartla puzzle

- Sokilli kartlar

- Kubiklar, leqolar

- Eynilasmali, ¢esidloma kartlar

- Barmaga, olo kegirilon heyvan va ya qiz-oglan oyuncaqlari

Vo S.
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Top kima daysd

Yas: 10-14

Oyungularin sayt: 10-20 usaq
Meydangada boyiik bir daira ¢okilir.
Usaglarin ~ bir  hissasi daironin
i¢arisino dolusurlar. O biri hissasi
daironin konarinda bir birindon bir
metr mosafodo dayanirlar. Dairodon
konarda olan usaglarin sllorindos top

olur. Oyun baslanir. Istor dairo
daxilindoki usaqlar vo istorso do
dairo xaricindo olan usaqlar var-gol edirlor. Bir-birino
otirmoklo (roqibi aldatmaq mogsadilo) hiicum togkil
etmoyo cohd gostorirlor. Dairs igarisindo olan usaqlar iso
oksino horokot edirlor, 6zlorini miidafio etmoys, topun
doymasindon qorunmaga calisirlar.

Dordbucaq (""Yer tutma')

f
. Wil
. ;
i
i
T <

Yas: 10-14

Oyunda 5 usaq istirak edir.

Hoyatdo bir dord bucaq sokli ¢okilir. Usaqlarin hor biri
bir bucagda dayanir. Besinci usaq ortada dayanir. Bucaqda
duran usaqlar yerlorini doyisdirirlor. Bu zaman ortada duran
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usaq bucaglardan birini tutmaga ¢alisir. Yeri tutulan usaq
vo oyunu uduzmus hesab edilir vo ortaya ¢ixir. Oyun bu
qayda ilo davam etdirilir.

Bayrag@ tap goriim

Yas: 10-13

Oyunda 8-10 usaq istirak edir.

Oyun lovazimati: gozii baglamaqdan 6trii hor bir usaq tigiin
bir yaylq.

Yayliq usagin Oziiniinkii olmalidir. Usaqlar dairo toskil
edirlor. Daironin ortasinda 8-10 addim mosafodo bayraq
sancilir. Usaqlar gozlorini yayliqlart ilo baglayirlar. Rohbar
komanda verir: saga, sola don! Iroli addimla mars! vo s.
Usaqglar homin komandani icra edirlor. Rohbor yenidon
komanda verir: bayraga dogru mars! Usaglar 8-10 addim
bayraga dogru addimlayirlar. Yeni komanda verilir: dur
va gozalrini ag! usaqlar gozlorini acir vo markozdaki bayraga
baxirlar.

Kim addimlayaraq bayraga daha yaxin galibso, homin usaqlar
galib hesab olunur. Belaliklo, oyun bir ne¢o dofo davam
edir. Bayragi gormomok sorti ilo dosmal gézo baglanmalidir.

Gizlon, soni gormasinlor
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g Yas: 10-13

Oyunda 10-20 usaq istirak
edir.

N Oyun kol-koslu, kala-kétiirlil,
i enisli-yoxuslu, dorali-
i topali yerlordo oynanilir.

3 Usaqglar bir konarda siraya
diiziiliirlor. Bir rahbar vo bir "aparic1" secirlor. Aparic1 50-100
addim gabaga kegir vo arxasi usaqlara durur. Rohbor fit verir,
usaqlar horasi bir kolun, ya toponin dalinda gizlonirler.

Rohbor ikinci dofs fit verir, aparict gevrilir vo bir dogigo
miuddatinde baxir. Goras bildiyi usag: adi ilo ¢agirir. Gizlono
bilmayib gdriinon usaqlar oyundan ¢ixarilir. Sonra rohbor
yena do fit calir, usaqglar iso qacib agaclarn, kol-kosun,
daglarin arxasinda gizlonirlor. Bu qayda ilo oyun davam edir.
Gizlonmo miiddstindo gizlonon usaqglardan biri top ilo
aparicini vura bilirso, o usaq aparici rolunda ¢ixis edir. Biitiin
usaglar tapildigdan sonra oyun bitir.

Oyunun daha da somoroli toskili vo kegirilmosi
baslica sortlordon sayilir. Burada oyuncu aparici torofindon
tapildiqda o cigalliq etmomali, koéniillii olaraq uduzdugunu
etiraf etmoli vo digor oyun. Istirak¢ilarinin narazilifma sorait
yaratmamalidir.

Oyunda baglica mogsad haor hanst bir xosagalmoaz hadiso
bas verdikdo (fovgalodo voziyyot, miiharibado diismondon
0zilinli qoruyub ona zorbo endirmok) coldlik gdstorib tam
olaraq qacib gizlonmok, 6ziinii tohliikkodon qorumaq, lazim
galsa, gizlondiyi yerden ¢ix1b
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diismoni mohv etmok vo s. keyfiyyatlori asilamaqdan
ibarotdir.

Usaq oyunu inkisaf iiclin boyiik shomiyyat kosb edir. Usaq
no qodor ¢ox oynayarsa, dorketmo, yetkinlogmo, hoyata
pozitiv miinasibat bir o godar yiiksok olar.

Oyunlar bizi hor yerdo ohato edir: tamasalar, biznes
davraniglari, futbol matclari, elmi aragdirmalar da
oyundur. Usagqlar, boyiiklor vo hatta heyvanlar da oynayirlar.
Top arxasinca qagan itlor, suda tullanan delfinlor — biitiin
bunlar oyun davranigini niimayis etdirir. XIX osrdo
hesab edilirdi ki, oyun insan1 bagqa varliglardan farqlondirir.
Alimlorin goldiyi neotico ondan ibaratdir ki, oyun davranisi
hoyati zoruratdir; o, istonilon goraito uygunlagsmaga komok
edir.

28



Kitabxanada dizayn sahasi ilo bagh yas haddina gora
oyunlar
Manipulyativ oyun (embrional inkisafin 3-4 ayindan)

1,5 yasa gadar olan usaqlar ti¢iin bunlar miihiim faaliyyatdir
- tullamagq, diyirlatmak, gizlotmak, tapmaq, formani
doyismok, xisi1ldatmagq, cingildstmok, sapolomak. Belo
eksperimentlor bazon boyliklori narahat eds bilor, amma
bunlar daim usagin hoyatinda olmalidir.

Simvolik oyun (1,5-1,8 yas)
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Bu oyun usagin obyekto yeni funksiyalar vera bilacayi
zaman baslayir: ¢orok dilimi taca, gubuq golinciya, stul iso
masina ¢evrilir. Burada toxoyyiil, tofokkiir vo yumor hissi
formalasir. Sizin qarsiniza sosislordon hazirlanmig gatar
¢ixanda, ona ¢ongoldon parovoz hazirlayn.

Rollu oyun (2-3 yas)

Burada artiq asya deyil, usaq 6zii obrazlar 6z tizorindo 6lgiir:
sosial rollar1t moasq edir, pisik yaxud da dinozavra cevrilir.
Usagin secdiyi rola géro onun giiclii vo zoif yerini askar
etmoak olar. Rollu oyun yeni situasiyalarin qavranilmasi iiciin
yaxs1 tisuldur: ogor ailo soyahats hazirlasirsa, bundan 6nco bir
ne¢d dofo soyahot oyunu oynamaq lazimdir. Bu halda
informasiya usaq torofindon monimsonilocok vo o, adi
hoyatda bu informasiyadan istifado edocok. Rollu oyun biitiin
hoyat boyu bizimlo olacaq, agor biz onu usaqliqda yaxsi
oynayiriqsa, yetkin yaslarda miixtolif hoyati situasiyalari
yaxs1 anlayacagiq.
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Siijetli rol oyunu (3-4 yas)

Bu marhalods oyungunun sadaca rolu yoxdur, hor zaman
onunla naso bag verir: o yalniz qilinc oynadan deniz qulduru
deyil, gomiys oylasib donizds iizon, orada akulalarin
hiicumuna moruz qalan doniz quldurudur. Siijetli rol
oyununda giiclii emosiyalar olur.

Miiasir usaqlar siijetli rol oyununu adston gox pis
oynayirlar, ona gors ki, 3-4 yaslarindan biz onlar1 yrotmoya
baslayiriq, mosgalo codvali hazirlayir, horflori vo roqamlori
gostoririk.

Rejissor oyunu (4-5)
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Bu, daha ¢ox moharat tolob edir. Bu ciir oyun uzun miiddst
(aylarla) davam edor, coxsiijetli olub miixtolif formalar ala
bilor. Hor giin clirbaciir ohvalatlar uydurmagq, dostlarla birgo
yay boyunca agacda evciyi olan Robin Qudu oynamagq,
sayyar sirk haqqinda silsilo komikslor hazirlamaq - biitiin
bunlar rejissor oyunlar1 adlanir.

Belo bir oyunu hazirlayib davam etdirs bilon usagin noinki
tofokkiirii vo nitqi inkigaf edir, o hom do 6z yasidlar

arasinda liderlik qazanir.

Stoliistii oyunlar

Stoliistli oyunlar ona gore yaxsidir ki, adeton mohz {iz-iizo
golonds usaq vo valideynlorin maraqlart birlogir, burada
iirokdon ailovi aylonmok daha da asanlasir. Toacciiblondiron
fakt: usaq I sinifde dorsin 35 daqiqgasini bir yerde mocburi
oturur, halbuki o, stoliistii oyun oynayarkon hamin stol
arxasinda rahat vo eyni zamanda fikrini bir yero comlomis
sokildo 2 saat kecira bilir. Bu, 6ziiniiidaroetma vo tomkinin
miitomadi mosqlaridir. Insan kéniillii oyun arxasina oturur,
onun qaydalarin1 qabul edir va 6z istayi ilo tokca sevine
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deyil, kadoar, mayusluq hisslorini do yasayaraq miirokkob
masalalari hall edir.

Moglubiyyat vo udus

Burada valideynlor tez-tez oyunun biitiin monzorasini
pozurlar, ya gosdon uduzur, ya da oksino, usaga qolobo
qazanmaga imkan vermirlor. Bu, diizglin yanagma deyil.
Ovazinds zoif oyunguya qabaqg¢adan iistiinliik vermok olar.
Moaglubiyyat 6zii do doyarli tocriibadir.

Yarisma
Bu ani1 valideynlor tez-tez
manipulyasiya (kalok, hiylo) {igiin
istifads edirlor: “Haydi, gérok kim
daha tez ayaqqgabisinin bagini
baglayacaq?”, “Kim qablar1 tomiz
yuyacaq?” Psixologlar lazimsiz
yarigsmalarla aylonmoyi maslohat
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gormiirlor, hoyatda onsuz da rogabot vo gorginlik kifayot
godordir.

Oyunu 6z hayatiniza necs qaytarmah?

Sirr ondadir ki, kubu tist-listo macburi qoyan analar deyil, 6z-
0zii ilo oynayan boyiiklor usagi daha ¢ox hovaslondirir. Ona
goro do “Yarasiglt poni” oyununda uduzdugunuza goro
Oziliniizii tonbeh ectdikdon sonra fikirlogin, sizin soxsi
oyununuz nadir? Ola bilor ki, asfaltda catlar iizorindon bir
ayagla tullanmaq, qafiyolor fikirlosmok vo ya cay boyu
gayiglar buraxmaq - no oynadiginiz els do vacib deyil.

Sadoce oyundaki voziyyatinizi usaqla boliismak, ona
ucus vo sevinc hisslorini ¢atdirmaq lazimdir. Bunun neco
g6zl oldugunu basa diisdiikds, usaqda 6z oyununu tapmaq
sansi1 yaranacagq.

Oyunun sirri xirdaliglarda ola bilor: sadaldhv olun,
Oziiniizii sofehliys qoyun, quru yarpaglar1 xigildatin,
16vholordoki yazilar: sehv vurgularla oxuyun, sorbani
tilsimli eliksir hazirlayirmigsimz kimi bisirin. Oziiniizo sohv
etmok ixtiyar1 verin, axtarin vo qorxmayin!

Va sonda ailavi oyunlarin qaydalari:
Istomodikdo oynamamag;
Oyun zamani gaydalar1 doyigsmomaok;
Razilasma oldo etmok;
Somimi olmagq;
Taslim olmamagq;
Ehtiyac olmadan oyunu dagitmamag;
Laga qoymamaq vo aldatmamag;
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Hokm nlimayis etdirmomok;

Digor oyungularin hisslorini anlamagq.

Miiasir psixologlar tohsilin daha giiclii oldugunu vo bazan
usagin hoyatina daha ¢ox niifuz edocayindan narahatdirlar,
bozon onun vaxtmin g¢ox hissasini isgal edirlor. Onlar
usaglarin usagliginin qorunmasina vo oyun oynama imkanina
cagirirlar. Bu tendensiyanin bir sobabi ondan ibaratdir ki,
usaqla daim oynaya bilon bir adam yox, tok oynayan zaman
oyunlar maraqli deyil. Valideynlor is vaxtinda ¢ox vaxt sorf
edirlar, ogor qardaslar vo ya bacilar varsa, masalon, moktabdo
ola bilarlar, usaq 6ziino buraxilir vo minlarlo oyuncaq olsa
belo, tezliklo onlara maraqlarini itiracokdir. Biitiin sonra,
oyun oyuncaqlar say1 deyil, bir prosesdir. Usaq oyunlari
yalniz oyuncagqlarin istifadasi ilo deyil, usaglarin fantaziyasi
bir toyyars va ya qusu ugan ata gevirmoya komok edacok vo
bir eva gatlanmis bir kagiz pargasi.

Mobil oyunlar (salochki, gizlst vo axtar, lapta, damlama),
masa (sahmat, dama, lotto, bulmacalar, mozaika, domino,
mantiksal vo strateji oyunlar), kompiiter (yaddas vo diqgot
inkisafi, strateji vo montiq) inkisaf etdirilir. Interaktiv
oyunlar, masalon, "qiz1 analar" da faydalidir. Bu ciir oyun
usagin davraniginin yeni formasini inkisaf etdirmoys komok
edir, digor insanlarla qarsiliqh slagods olmaga Syradir. Bir
usagin yetisdirilmasi prosesi ilo, oyunlar1 da bdyiiyiir,
oyunlarin avozino komanda oyunlart (basketbol, futbol,
voleybol) ovoz olunur, maglubiyyatlorin acisint  vo
golobalorin  sevincini  anlayarken, wusagin emosional-
mosvaratli sahasi inkisaf edir.
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Usagqlar tiglin oyunlarda shamiyyatsiz deyil, gaydada oyunda
usagin  neco oynaya bilocayiniz vo neco oynaya
bilmayacayinizi, neco vo neco davranmamaginizi toyin edan
xlisusi qaydalar var. Usaqligdan golon qaydalara uygun
oynamaga alisdiqda, usaq golocokda sosial normalara riayat
etmoays galisacaq vo bu ciir adoto adaptasiya etmok tigiin belo
bir vordis yaratmayan bir usaq ti¢iin ¢atin olacag vo bu ciir
sart mohdudiyyatlors riayst etmayi niys basa diiss bilmoz.

Usaq oyununun xiisusiyyatlorina gors, usagin psixoloji vo
intellektual inkisafi barads do hokm vera bilor. Masalon,
oyunlar daim tokrarlanirsa, onlar ritual bir xarakter dasiyir vo
bu uzun middot davam edir, psixoloqun moaslohatini
axtarmaq lazimdir.

Yasla bagli olaraq, moktobagodor usaqlar tigiin oyunlarin
novil vo tobioati forgli olmalidir. Yoni:

- 1.5 yasdan yuxar1 olan usaqlar ii¢lin - mdvzu oyun.
Yiriiyiis, qagis vo atma asas oyun omaliyyatlaridir.

- 1.5ildon 4 iladak olan usaqlar ti¢iin - Sensor-motor oyunlari.
Usaq obyektlora toxunur, harokoat edir, forgli omoliyyatlar
aparir, toxunma hissi alir. Cox vaxt, dord yasindaki usaq
zaten gizlotmok, getmok vo tutmaq, bir salincak, velosiped
stirmok oynayir.

- 5 yasdan yuxar1 olan usaqlar {igiin - fantaziya, yaradiciliq,
tosovviir elementlorini 6ziinds birlosdiran ¢oxsayli oyunlar,
strukturlagdirilmis vo toskil olunmalidir.
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Goanclorimizin yeni yaradiciliq novlari ilo masgul olmasi
sevindiricidir. Bu mogsadlo kitabxanalarda, modoniyyat
miiossisolorindo dizayn sonati ilo bagli miisabigolor togkil
olunur. Miisabiqoys dizayner sahosino maragin olan
usaqlarin  osarlori taqdim olunur. Istirakcilar 10 Kategoriya
lizro layiholorini toqdim ediblor: brending, gablasdirma
dizayni, illiistrasiya, veb-dizayn, sonaye dizayni, totbigetmo
(app) dizayni, interyer dizayni, eksteryer dizayni, cap
dizayni, outdoor dizayni. Homg¢inin 2019-cu ildo Baki
sohoarinin UNESCO-nun “Yaradic1 sohorlor sobokosi”na daxil
edilmasi miinasibotilo paytaxtimizin dizayn loqosunun
hazirlanmas1 nominasiyas1 iizro do islor qgobul olunur.
Miinsiflorin se¢cimindon sonra hor nominasiya {izra bir nofor
galib elan olunur. Baki soharinin UNESCO-nun “Yaradici
sohorlor sobokosi”no qosulmasmi 6lkomiz {igiin tarixi
hadisadir. Qeyd etdi ki, hazirda bu sobokoyo 246 sohor
daxildir. Ssharlor bu siyahiya incasonat vo sonatkarlig, xalq
sonoti, dizayn, kinematoqrafiya, qastronomiya, odobiyyat,
media vo musiqi kateqoriyalari tizra salinir. Baki bu sobokaya
“dizayn” tematikasi tizra daxil edilib.

“Paytaxtimizin “Yaradict soharlor sobokasi”no qosulmasi
he¢ do tesadiifi deyil. Ciinki Azarbaycan xalq1 ta godimdon
0z forqli distincalori ilo secilon millot olub. Qobustanda
qayalar iizorindo ¢okilon tosvirlor buna niimunadir. Bu giin
ganclorimizin yeni yaradiciliq novlari ilo masgul olmasi bizi
sevindirir. Mohz onlarin sayesindo 6lkomiz daha da inkisaf
edarak diinyanin an giiclii dovlatlori sirasinda yer alacaqdir.

37



Odabiyyat siyahisi:

Coforzads K. Tasviri incasanat 7 : Darslik 7-ci sinif. - Baka :
Baki nogriyyati, 2019. - 96 s.

Nagiyev N. Azorbaycan Respublikasinin miiasir dovr memarliq
tarixi. V cild. - Baki : Sarg-Qoarb, 2013. - 352 s.

Azorbaycan incasanati - tasviri sonat, dekorativ-tatbiqi sanat,

memarliqg. lI-111 cild. - Baki : Letterpress, 2011. -
200 s.

Umummilli Lider Heydor ®liyevin anadan olmasinin 97-Ci

ildoniimiine hasr olunmus "Kitabxana-informasiya faaliyystinda

innovasiyalar vo yeni asrin ¢agiriglar" movzusunda respublika

elmi konfransinin materiallar1 : Baki, 9-10 iyun 2020-ci il. - Baki :

Baki1 Dovlat Universiteti Nogriyyati, 2020. - 134 s.

Quliyev O. Azarbaycanda sahar ohalisina kitabxana-informasiya
xidmati : Monoqrafiya. - Baki : Miitorcim, 2018. - 208 s.

Mommadova L. Azarbaycan kitabxanalart modernlogma
yollarinda : Sorgu materiallar1 ssasinda. - Baki : Apostrof,
2012. - 75s.

Ofondiyev T. Madoniyyotds tarixilik vo miiasirlik. - Baki : Tohsil,
2011. - 392s.
https://news.milli.az/health/602258.html

http://www.tipii.edu.az/az/article/390-oyun

https://gadin.net/hamilelik ve analig/ev mektebi/64948-
hazr-devil-azrbaycan-milli-uag-oyunlar-6.html

38


https://news.milli.az/health/602258.html
http://www.tipii.edu.az/az/article/390-oyun
https://qadin.net/hamilelik_ve_analiq/ev_mektebi/64948-hazr-deyil-azrbaycan-milli-uaq-oyunlar-6.html
https://qadin.net/hamilelik_ve_analiq/ev_mektebi/64948-hazr-deyil-azrbaycan-milli-uaq-oyunlar-6.html

Dizayn sanati vo usaqlarin badii — estetik
tofakkiiriiniin inkisafinda usaq Kkitabxanalarinin
rolu

(metodik vasait)

Komputer yigimi
va dizayn: Ruhiyya Mammadli

Unvan:AZ-1022 Baki soh.,S.Vurgun kiic.88;
E-mail: info@clb.az.

internet iinvam: www.clb.az

39


http://www.clb.az/

